[image: Logo_ComUccle_bleuCMJN.png] 
PLAINE DE JEUX 2026

	Service Education
	DEPARTEMENT AFFAIRES EDUCATIVES


CANDIDATURE – moniteur-animateur 

A compléter, accompagné d’un CV et à renvoyer à : plaine@uccle.brussels

Pour candidater, l’âge minimum requis est de 18 ans accomplis au plus tard le jour de l’entrée en service.


NOM & PRENOM : _____________________________________________________________________________________________

LIEU & DATE DE NAISSANCE : _________________________________________________________________________________

NUMERO DE REGISTRE NATIONAL (joindre une copie de la carte d’identité) : ________________________________
(se trouve à l’arrière, en bas de la carte d’identité)

ADRESSE : _____________________________________________________________________________________________________
			
                  ____________________________________________________________________________________________________

TELEPHONE :	_____________________________________________________

MAIL (en lettres majuscules) : _____________________________________________________________________________


TITULAIRE DU BREVET D’ANIMATEUR :   OUI (joindre une copie) -     NON 


· PERIODE SOUHAITEE (vous pouvez en entourer plusieurs en indiquant votre ordre de préférence) :

1. du lundi 6 juillet au vendredi 17 juillet 2026
2. du lundi 20 juillet au vendredi 31 juillet 2026 (fermé le 21)
3. du lundi 3 août au vendredi 14 août 2026	
	

· Groupe souhaité :     maternelle               primaire

ETUDIANTS

Etudes en cours et niveau :

Cachet de l’Ecole et signature de la Direction (impératif) :





NON ETUDIANTS

Etudes terminées :

Profession ou date d’inscription chez ACTIRIS :

Nom de l’employeur :



			Date et signature :
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